lImuteknik.org
Volume 1 (1), 2021

RANCANG BANGUN PROSES INFORMASI DATA
FGD PADA BPS KOTA BANDAR LAMPUNG
MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER

Ahmad Suhendri?, Ajeng Savitri Puspaningrum?: Erliyan Redi Susanto®, Sigit
Doni Ramdan®
YInformatika
2Informatika
3Teknologi Informasi
“Teknik Elektro

*) Iahmadsuhendri87 @gmail.com, Zajeng.savitri@taknokrat.ac.id,
Serliyan.resyi@teknokrat.ac.id_*sigitpapazola@gmail.com

Abstrak

Dalam sebuah pertukaran data Focus Group Discussion (FGD) yang terjadi secara offline
sangat rentan dengan rusaknya data maupun kesalahan informasi, Perancangan sistem
informasi data FGD pada BPS kota Bandar Lampung menggunakan framework
codeigniter bekerja dengan secara online, dimana dalam sistem ini pengimputan data
akan secara langsung bisa di lakukan dan bisa diubah jika jadi kesalahan.Perancangan
sistem informasi ini diharapkan bisa mengamankan data mapun informasi dan bisa
merubah data jika terjadi kesalahan, sehingga tidak menyebabkan adanya data yang
hilang maupun adanya kesalahan data informasi, dan bisa mengurangi biaya untuk proses
FGD yang sebelumnya.

Kata Kunci: Pengolahan data FGD, BPS, Codeigniter Framework, Website,
Prototype.

PENDAHULUAN

(Alfandi, 2018), (Bakri, 2017), (Andika & Darwis, 2020) Dalam mengolah data di
ruang lingkup perusahaan sangat dibutuhkan keakuratan dalam pengumpulan data.
Beberapa faktor yang agar dapat memperoleh kualitas informasi adalah
keakuratan, ketepatan waktu, relevansi dan kemudahan untuk mengolahnya.

(Dinasari et al., 2020), (Fitriyana & Sucipto, 2020), (Damayanti & Sumiati, 2018)
Sistem informasi merupakan kumpulan-kumpulan data yang terdapat dalam satu
organisasi yang berfungsi untuk dijadikan sebuah informasi. Peran sistem
informasi tidak perlu diragukan lagi, karena dengan adanya dukungan sistem
informasi yang baik maka suatu organisasi akan memiliki berbagai keunggulan
kompetitif dibandingkan dengan yang lain.

(Megawaty, 2020), (Kardiansyah, 2021), (Riskiono & Pasha, 2020)
Perkembangan teknologi internet berkembang begitu cepatnya, dengan teknologi
website memungkinkan pengguna dapat mengakses informasi di mana saja dan
kapan saja. Penggunaan website banyak diterapkan di berbagai perusahaan agar
mempermudah proses pengolahan data dan penyampaian informasi. Dalam proses
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pembuatan sebuah aplikasi web memanfaatkan framework yang memungkinkan
dapat memudahkan dalam membuat web. Salah satu framework yang bisa
digunakan adalah Codelgniter.

KAJIAN PUSTAKA

Sub-bagian |

(Susanto et al., 2021), (Damayanti et al., 2020), (Zahara, 2020) Focus Group
Discussion (FGD) atau diskusi kelompok terfokus merupakan suatu metode
pengumpulan data yang lazim digunakan pada penelitian kualitatif sosial. Metode
ini mengandalkan perolehan data atau informasi dari interaksi informan atau
responden berdasarkan hasil diskusi dalam suatu kelompok yang berfokus untuk
melakukan bahasan dalam menyelesaikan permasalahan tertentu.

(Suryono et al., 2018), (Hakim & Darwis, 2016), (Destiningrum & Adrian, 2017)
Codelgniter adalah “Sebuah framework php yang bersifat open source dan
menggunakan metode MVC (Model, View, Controller) untuk memudahkan
developer atau programmer dalam membangun sebuah aplikasi berbasis web
tanpa harus membuatnya dari awal”

(Borman & Purwanto, 2019), (Pasha & Suryani, 2017), (Binardo, 2021)
Pengembangan perangkat lunak yang menawarkan pendekatan yang paling baik.
Metode prototype dapat digunakan sebagai model proses yang berdiri sendiri,
pembuatan prototype dapat diimplementasiskan di dalam konteks setiap model
proses perangkat lunak. Dalam hal ini tidak perduli dimana metode ini diterapkan,
paradigma pembuatan prototype seringkali membantu pengembang perangkat
lunak dan para stakeholder untuk memahami lebih baik apa yang akan
dikembangkan saat spesifikasi kebutuham belum jelas.

METODE

Dalam penelitian ini terdapat beberapa tahapan yang dilalui oleh peneliti,
kerangka penelitian ini dapat dilihat pada alur diagram pada Gambar 1 berikut.
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Latar Belakang Masalah
Pesatnya perkembangan teknologi saat imi mendorong BPS Kota Bandar Lampung
untuk melakukan proses FGD pada setiap bidang yang bersanghkutan yang diharapkan
dapat menunjang pekerjaan menjadi lebih optimal .

=

Identifikasi Masalah

Sistem FGD pada BPS kota Bandar Lampung belum terkomputerisasi dalam
mengumpulkan data. data didapatkan dari tahap survei dan selanjutnya data-data
tersebut diolah oleh bidang yang bersanghkutan. Proses pengumpulan data harus
diterima dalam bentuk hardcopy dari beberapa bidang vang bersangkutan, akibatnya
proses pengumpulan data membutuhkan waktu vang lama dan jika terjadi kesalahan
maka akan sulit untuk merubah data yang telah di terima karena data berbentuk
hardeopy. Data tersebut akan diolah menjad info oleh BPS.

L

Rumusan Masalah
1. Bagaimana membantu kinerja BPS Kota Bandar Lampung dalam pengolahan data
FGD?
. Bagaimana membangun sistem informasi data FGD vang dapat memonitoring dan
mengubah data apahila terjadi kesalahan maupun kelurangan ?

(=]

Ly

Tufan
1. Membantu kinerja BPS Kota Bandar Lampung dalam pengolahan data FGD
dengan adanya sistem pengolahan data FGD.
2. Membangun sistem informasi data FGD vang dapat memonitoring dan mengubah

<L

Metode Pengembangan
Penulis menggunakan metode pengembangan Prototype

=~

Pengujian
Pengujian dilakukan dengan menggunakan Standar Kualitas ISO-25010 dengan
kearakteri stik usability.dan Functional Suitabilin.

4L

Hasil
Sistem Informasi Data FGD pada BPS Kota Bandar L ampung berbasis websire
menggunakan famework code igniter

Gambar 1

(Ariyanti et al., 2020), (Gunawan et al., 2018), (Saputra & Puspaningrum, 2021)
Tahapan penelitian digunakan untuk mengetahui proses dalam pembuatan
penelitian. Tahapan penelitian dalam membangun dan menganalisis Perancangan
sistem informasi data FGD pada BPS kota Bandar Lampung.
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Tahapan 1 Kajian Literatur Pengumpulan Data 1. Identifikasi Masalah
Identifikasi [*# 1. Buku P 1. Wawancara P 2. Linglkup Penelitian
Masalah 2. Jurnal 2. Observasi
3. Kuisoner
4. Dokumentasi
5. Tinjauan Pustaka
Tahapan 2 Sistem Informasi Data FGD pada
Analisis Data Bt BPS kota Bandar Lampung
ST Desain Konsep H UML |
permodelan
Desain Fisik H User Interface
Tah: 4
Implementasi Sistem Informasi Pengolaban Peagujian Men ggunaan
dan Pengujian M Data FGD berbasis website [~ IS0 25010
Tahapan 5 Kesimpulan Sistem Informasi Saran Sistem Informasi
Penutup [ Data FGD pada BPS Berbasis [=  Pengolahan data kenseling
Website berbasis website

(Wibowo & Priandika, 2021), (Febrina & Megawaty, 2021), (Kumala et al., 2020)
Dalam tampilan BAD sistem yang lama ada tahapan yang di mana membuat
sistem berjalan lama adalah di lakukan penginputan sendiri data oleh pihak BPS
karna data yang di terima masih bentuk Hard Copy yang diambil langsung dari
bidang-bidang yang terkait dan pemberian surat prihal FGD secara
langsung.Selanjutnya adalah BAD Sistem pengolahan data FGD pada BPS Kota
Bandar Lampung, dengan adanya sistem baru ini dapat mempermudah proses
pengolahan data FGD pada BPS Kota Bandar Lampung. Bagan alir dokumen
(BAD) sistem baru dapat dilihat pada Gambar 4 berikut ini.

HASIL DAN PEMBAHASAN

(Pindrayana et al., 2018), (Prasetyawan et al., 2021), (Putra et al., n.d.) Setelah
melakukan penelitian, analisis, perancangan dan dari hasil uji prototype sebanyak
10 interface 100% di setujui dan dapat di implementasi-kan pada sistem informasi
data FGD pada BPS kota Bandar Lampung menggunakan framework codeigniter.
Selain dengan implementasi langsung terdapat juga pengujian 1ISO 25010.

Tampilan login admin digunakan untuk admin masuk ke dalam sistem. Tampilan
menu halaman.

Gambar 3
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(Ahmad et al., 2020), (Satria et al., n.d.), (Kurniawan et al., 2019) Pengujian aspek
functionality suitability mencakup kemampuan perangkat lunak untuk
menyediakan fungsi sesuai kebutuhan pengguna, ketika digunakan dalam kondisi
tertentu. Pada pengujian ini kuesioner diisi oleh orang yang ahli dalam software
engineering untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi pada sistem dapat berjalan
dengan benar (sukses atau gagal).

Pengujian functional suitability diujikan pada 2 ahli dalam bidang web
development dari Universitas Teknokrat Indonesia. Berdasarkan hasil pengujian
semua pernyataan pada subkarakteristik Functional completeness, Functional
correctness, dan Functional appropriateness dijawab Ya artinya semua fungsi
dapat berjalan dengan benar.Berikut detail perhitungan pengujian subkarakteristik
functional .

Rumus: X =

Ket:

P =Jumlah fitur yang dirancang

| = Jumlah fitur yang berhasil diimplementasikan

Penyelesaian :

P =25 x 2 (Jumlah penguji) = 50

I =25 x 2 (Jumlah penguji) = 50

Sehingga:

X=2=1

Berdasarkan dari hasil perhitungan di atas menunjukkan nilai X = 1 sehingga
dapat disimpulkan bahwa sistem informasi data FGD telah memenuhi aspek
functional suitability.

B
I

Pengujian usability diperoleh hasil jawaban Sangat Setuju (SS) berjumlah 34,
setuju (S) berjumlah 14 netral (N) berjumlah 0, tidak setuju (TS) berjumlah 0, dan
sangat tidak setuju (STS) berjumlah 0.

Hasil pengujian usability dihitung menggunakan rumus sebagai berikut:

Skor total = (34 x5) + (14 x4)+(0x3)+(0x2)+ (0x1) =226

Pskor = ==x100% = 94,2%

Hasil persentase pengujian usability adalah 94,2% . Sehingga dapat disimpulkan
bahwa hasil pengujian usability dinyatakan Sangat Layak dan memenuhi aspek
usability.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dari hasil penelitian terhadap sistem
informasi data FGD pada BPS kota Bandar Lampung, maka dapat disimpulkan
sebagai berikut:

Hasil pengujian kualitas aspek functionality Suitability oleh 2 (dua) orang dosen
Universitas Teknokrat Indonesia di bidang software engineering menunjukan
bahwa aplikasi dapat melakukan 100% fungsinya sesuai kebutuhan user dengan
benar sehingga masuk kategori sangat layak.

Hasil Pengujian Kualitas aspek usability oleh 8 (delapan) responden yang berasal
dari BPS Bandar Lampung. Dari hasil pengujian melalui kuisioner diperoleh nilai
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sebesar 94,2%. Dari hasil tersebut jika dibandingkan dengan interprestasi skala
likert, maka artinya sistem ini sangat baik dalam aspek usability.

Sehingga dapat disimpulkan dua aspek pada 1SO 25010 yaitu functionallity dan
usability sistem informasi data FGD pada BPS kota Bandar Lampung
memperoleh nilai termasuk pada kriteria Sangat Layak.
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