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Abstrak  

Pada era globalisasi peranan sumber daya manusia (SDM) sangatlah penting untuk kemajuan suatu 

perusahaan, dalam pencapaian tersebut diperlukan sebuah sistem yang baik. Perhitungan pada 

penggajian di PT Wilmar berdasarkan absensi karyawan yang dihitung setiap bulannya. 

Perancangan  sistem ini merupakan solusi yang terbaik untuk memecahkan permasalahan-

permasalahan yang ada pada perusahaan. Berdasarkan penelitian ini adalah bahwa penggajian 

merupakan salah satu sub sistem yang penting bagi perusahaan karena termasuk dalam siklus 

pengeluaran kas yang berperan dalam menentukan keuntungan yang didapat oleh perusahaan. 
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PENDAHULUAN  

(Riskiono & Reginal, 2018), (Biilmilah & Darwis, 2017), (Darwis, 2016) Sejalan dengan 

pesatnya kemajuan perekonomian, semakin banyak pula muncul perusahaan-perusahaan 

baru baik milik pemerintah maupun swasta dengan skala kecil atau besar.  Informasi yang 

dihasilkan perusahaan diharapkan dapat dijadikan sebagai salah satu bahan pertimbangan. 

(Sucipto & Hermawan, 2017), (Rosmalasari et al., 2020), (Megawaty & Subriadi, n.d.) 

Dukungan sistem informasi akan sangat tepat dan sangat diperlukan untuk membantu 

dalam permasalahan. Penyediaan informasi yang realtime, tepat dan akurat akan sangat 

membantu dalam pemberian layanan yang baik kepada karyawan. Untuk menerapkan 

suatu sistem informasi perlu dukungan dari beberapa aspek seperti perangkat keras dan 

perangkat lunak, data, manusia dan lembaga yang semuanya berkaitan satu dengan lainnya.  

(Napianto et al., 2019), (Puspaningrum et al., 2020), (Pasha, 2020) Berdasarkan uraian 

diatas maka penulis berinisiatif untuk membangun suatu sistem informasi akuntansi 

berbasis web yang digunakan untuk memudahkan kinerja petugas dalam menggunakan 

sistem penggajian karyawan. Adapun judul yang diangkat pada penelitian ini adalah 

“Perancangan Sistem Informasi Akuntansi Penggajian Karyawan (Studi Kasus pada Biaya 

Tenaga Kerja) pada PT Wilmar”. 
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KAJIAN PUSTAKA  

Sub-bagian I 

Menurut Fauzi (2013) perancangan adalah sebuah proses yang menentukan bagaimana 

suatu sistem akan menyelesaikan apa yang mesti diselesaikan. dalam Bahasa Inggris , 

Pengertian Perancangan adalah :“Salah satu dari desain, bisa dijabarkan arti kata desain 

adalah ilmu yang berhubungan dengan suatu perencanaan atau perancangan. Biasanya 

berbentuk  gambar yang nantinya diwujudkan dalam bentuk sebenarnya (Setiawansyah et 

al., 2021), (Akbar & Rahmanto, 2020), (Amarudin & Ulum, 2018). 

Menurut Sutanto dalam Djahir dan Pratita (2015:6) “Sistem adalah kumpulan/grup dari 

subsistem/bagian/komponen apapun, baik fisik atau nonfisik yang saling berhubungan satu 

sama lain dan bekerja sama secara harmonis untuk mencapai satu tujuan tertentu”. menurut 

Mulyani (2016:2) adalah :“Sistem sebagai sekumpulan subsistem, komponen yang saling 

bekerja sama dengan tujuan yang sama untuk menghasilkan output yang sudah ditentukan 

sebelumnya” (Harahap et al., 2020), (Puspaningrum, 2017), (Sulastio et al., 2021). 

Menurut Hutahaean (2015:2) Pengertian Sistem adalah :“Sistem adalah suatu jaringan 

kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk 

melakukan kegiatan atau untuk melakukan sasaran yang tertentu” (Amarudin et al., 2014), 

(Satria & Rahardjo, n.d.), (Sofa et al., 2020). 

METODE  

(Andrian, 2021), (Phelia & Sinia, 2021), (Maskar & Anderha, 2019) Metode 

pengembangan sistem dalam penelitian ini menggunakan metode air terjun atau yang 

sering disebut metode waterfall. metode waterfall sering dinamakan siklus hidup klasik 

(classic life cycle), dimana hal ini menggambarkan pendekatan yang sistematis dan juga 

berurutan pada pengembangan perangkat lunak, dimulai dengan spesifikasi kebutuhan 

pengguna lalu berlanjut melalui tahapan-tahapan perencanaan (planning), pemodelan 

(modeling), konstruksi (construction), serta penyerahan sistem ke para 

pelanggan/pengguna (deployment), yang diakhiri dengan dukungan pada perangkat lunak 

lengkap yang dihasilkan (Pressman, 2012).  

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 
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(Nurkholis et al., 2021), (Utari, 2018), (Febriza & Adrian, 2021) Dalam pengembangannya 

metode waterfall memiliki beberapa tahapan yang berurut yaitu: requirement (analisis 

kebutuhan), design system (desain sistem), Coding (pengkodean) & Testing (pengujian), 

Penerapan Program, pemeliharaan.  

(Darwis & Pauristina, 2020), (Surahman et al., 2020), (Khadaffi et al., 2021) Rancangan 

Sistem baru merupakan rancangan dari kelemahan rancangan lama yang kurang efektif dan 

efisien di dalam pengolahan data penggajian karyawan. Pada rancangan system baru ini 

menggunakan MySQL atau PHP yang merupakan salah satu bahasa pemrograman yang 

dapat diharapkan sesuai dengan kebutuhan sehingga mempermudah suatu pekerjaan 

didalam suatu organisasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

(Fahrizqi et al., 2021), (Puspaningtyas & Ulfa, 2020), (Mahfud et al., 2020) Menggunakan 

sistem merupakan tahap mengoperasikan sistem. Tahap penggunaan sistem ini dilakukan 

setelah sistem selesai, kemudian peneliti melaksanakan pelatihan terhadap petugas yang 

akan menggunakan sistem, dengan memberi pengertian dan pengetahuan yang cukup 

tentang sistem informasi, posisi dan tugas setiap fungsi. Pelatihan ini untuk petugas yang 

akan mengoperasikan sistem, yaitu penggajian. 

Form Login berfungsi untuk keamanan data dimana Administrasi dan Direktur diminta 

untuk memasukkan Username, Password, dan Akses yang telah ditentukan sebelumnya. 
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Gambar 3 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 
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Gambar 6 

Pengujian yang menspesifikasi bagaimana melakukan pengujian suatu use case  atau suatu 

skenario yang bersifat spesifik. Beberapa kasus pengujian memverifikasi hasil dari 

interaksi yang terjadi di antara para actor dengan sistem/perangkat lunak yang 

dikembangkan, yaitu memverifikasi apakah kondisi awal (pre-condition) dan kondisi akhir 

(post-condition) yang dispesifikasi oleh use case terpenuhi, serta juga memverifikasi 

apakah urutan aksi-aksi yang di spesifikasi oleh use case memang diikuti. 

Skenario Hasil Pengamatan Kesimpulan 

1. Memilih menu 

logout 

Keluar dari menu 

admin  

Keluar dari 

menu admin  
Valid 

Gambar 7 

SIMPULAN  

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan pada PT Wilmar maka dapat ditarik kesimpulan 

dari tugas akhir ini adalah :Aplikasi yang dibangun dapat mengelola data penggajian 

karyawan Aplikasi yang dibangun menyediakan fitur cetak laporan gaji, laporan kas 

keluar, laporan  kehadiran. untuk melihat lebih detail data yang diperlukan. 
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